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प्रस्तावना : 

न ी मंुबई महानगरपावलका संचवलत माध्यवमक शाळा क्रमांक 112 करा े,न ी मंुबई येथे मी 

सौ. सुमन मुऱ्याप्पा बंडगर 2010 पासून कायटरत आहे. नव्याने आलेल्या या शाळेत मी इयत्ता 

न  ी   दहा ी  गाटसाठी गवणत   व ज्ञान व र्षय वशवक्षका म्हणून अध्यापन करणार होते. शाळेत 

आल्यानंतर असे लक्षात आले की, बरीचशी मुले बहुिावर्षक आहेत. जास्तीत जास्त मुले ही वहंदी 

िावर्षक आहेत या व द्यार्थ्ाांच्या पायािूत संकल्पना स्पष्ट झालेल्या नाहीत. तसेच लॉकडाऊनमधे्य 

व द्यार्थ्ाांचे झालेले ऑनलाईन वशक्षण अशा व व ि कारणांमुळे व द्यार्थ्ाांच्या व ज्ञानातील व व ि 

संकल्पना स्पष्ट नव्हत्या. व द्यार्थ्ाांना व ज्ञान व र्षय समजण्यासाठी पायािूत संकल्पना स्पष्ट असणे 

आ श्यक आहे हे लक्षात घेऊन मी या शाळेत हसत- खेळत कृतीयुक्त खेळातून व ज्ञान व र्षया र 

आिाररत “खेळातून णशकूया णवज्ञान” हा न ोपक्रम घेण्याचा वनश्चय केला. या न ोपक्रमासाठी 

इयत्ता न  ीचे व द्याथी वन डून त्यांची पू ट चाचणी घेऊन त्यांचा व ज्ञान व र्षयातील कल लक्षात 

घेतला त्यानंतर न ोपक्रमासाठी आ श्यक असणाऱ्या तावसकांचे  ेळापत्रकाप्रमाणे वनयोजन 

केले. 

न ोपक्रमासाठी आ श्यक असणारे स ट सावहत्य तयार करून घेतले. व ज्ञान व र्षयातील 

संकल्पना र आिाररत व व ि खेळ तयार केले   न ोपक्रमाचा काला िी वनवश्चत करून 

न ोपक्रम घेण्याचे ठर ले हा न ोपक्रम राब ून व ज्ञानाशी मैत्री घट्ट होणार याचा न ोपक्रम कताट 

म्हणून मला पूणट व श्वास आहे. 
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नवोपक्रमाची  र्रि  : 

 व ज्ञान व र्षयातील पायािूत संकल्पना स्पष्ट न झाल्यास व द्यार्थ्ाांना व ज्ञान व र्षयातील 

रुची/आ ड कमी होईल. तसेच दैनंवदन जी नामधे्य व ज्ञान व र्षयक आ श्यक असणाऱ्या स ट 

संकल्पना स्पष्ट न झाल्यामुळे िव ष्यात त्यांना पुढील वशक्षणामधे्यही त्याचा पररणाम होऊ शकतो 

या स ट गोष्टीचंा व चार करून व द्यार्थ्ाांमधे्य व ज्ञान व र्षयाची आ ड वनमाटण करणे महत्त्वाचे आहे 

असे मला  ार्ले. एखाद्या गोष्टीमंधे्य आ ड वनमाटण करण्यासाठी ती गोष्ट लक्षात राहणे आ श्यक 

असते. खेळाद्वारे वकं ा कृतीद्वारे एखादी गोष्ट केली असता ती जास्त काळ स्मरणात राहते   

त्यातून आनंद ही वमळतो. माझ्या शाळेतील व द्याथी हे बहुिावर्षक असल्यामुळे त्यांना 

व ज्ञानामिील बरेच शब्द समजत नव्हते त्याचा अथट त्यांना समजा ा   त्या संकल्पना स्पष्ट 

व्हाव्यात यासाठी त्यांच्या कलेने त्यांना ते समजा णे आ श्यक होते एखादी कृती केल्याने वकं ा 

प्रत्यक्ष अनुि  घेतल्याने ती गोष्ट जास्त स्मरणात राहते हा व चार करून या संकल्पना खेळातून 

वशक ण्याचा मी प्रयत्न केला. व द्यार्थ्ाांना व ज्ञानामधे्य आ ड वनमाटण व्हायला ह ी,  ैज्ञावनक 

दृवष्टकोन  ाढीस लागायला ह ा, या स ट गोष्टीचंा व चार करून आपणही व ज्ञाना र आिाररत 

काहीतरी  उपक्रम करून पहा ा  असा व चार मनात आला. व द्यार्थ्ाांमधे्य  ैज्ञावनक आ ड 

वनमाटण करणे    ैज्ञावनक दृवष्टकोन वनमाटण करणे उपक्रमाची स ाटत महत्त्वाची गरज आहे. 
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नवोपक्रमाचे महत्त्व : 

या न ोपक्रमामुळे व द्यार्थ्ाांमधे्य व ज्ञान व र्षयी गोडी वनमाटण होईल . व द्यार्थ्ाांना ियंअध्यनाची 

स य लागेल   गुण त्ता  ाढ होण्यास मदत होईल. व ज्ञानाचा जास्तीत जास्त प्रसार व्हा ा तसेच 

व द्यार्थ्ाांमधे्य न न ीन संकल्पना व चार प्र ाह न ीन तंत्र सृजनशीलता   संशोिन  ृत्ती  ाढीस 

लागा ी यासाठी व ज्ञानामधे्य आ ड वनमाटण होणे आ श्यक आहे. व द्यार्थ्ाांमधे्य इतर 

व र्षयांबरोबरच  ैज्ञावनक दृवष्टकोन वनमाटण होणे आ श्यक आहे या स ट गोष्टीचंी गरज जाणून 

घेऊन हा उपक्रम करण्याचे ठर ले. कोणतीही गोष्ट कृतीतून वशकल्याने वकं ा खेळातून 

वशकल्याने प्रत्यक्ष अनुि  घेतल्याने ती जास्त काळ स्मरणात राहते व ज्ञान व र्षयातील संकल्पना 

व द्यार्थ्ाांच्या मनात रुज ण्यासाठी तो त्यांच्या आ डीच्या पद्धतीने वशक णे आ श्यक होते आवण 

त्यासाठी व शेर्ष उपक्रम राब णे गरजेचे होते व द्यार्थ्ाांमधे्य  ैज्ञावनक दृवष्टकोन वनमाटण करणे, 

व ज्ञान व र्षयक आ ड वनमाटण करणे यासाठी त्यांच्या प्राथवमक व ज्ञान संकल्पना स्पष्ट असणे 

महत्त्वाचे होते या स ट गोष्टीचें महत्त्व जाणून घेऊनच उपक्रम करण्याचा मी वनश्चय केला. 

उपक्रमामुळे नक्कीच व द्यार्थ्ाांच्या  ैज्ञावनक दृवष्टकोनाला चालना वमळेल व ज्ञान व र्षयातील 

त्यांची आ ड  ाढेल असा उपक्रमकताट म्हणून मला व श्वास आहे. 
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नवोपक्रमाची माझी उणिषे्ट् : 

1. हसत खेळत व ज्ञान वशकणार. 

2. व द्यार्थ्ाांना कृतीयुक्त अध्ययनाचा आनंद वमळ ून देणे. 

3. शाळेचे  ाता रण आनंदमय चैतन्यमय   िीती मुक्त करणे. 

4. व द्यार्थ्ाांचा आत्मव श्वास  ाढव णे. 

5. व द्यार्थ्ाांमधे्य व ज्ञान व र्षयी गोडी वनमाटण करणे. 

6. व द्यार्थ्ाांच्या व ज्ञान संकल्पना स्पष्ट करणे. 

7. व द्यार्थ्ाांची ज्ञान लालसा  ाढ णे. 

8. गुण त्ता  ाढ णे. 

9. घोकंपट्टीला थारा न देणे. 

10. स्पिाट परीक्षांसाठी सज्ज करणे. 
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माझ्या नवोपक्रमाचे णनयोिन : 

First step of success is best planning. 

याप्रमाणे इयत्ता न  ी अभ्यासक्रमातील व ज्ञान व र्षयक संकल्पनांचा सव स्तर अभ्यास केला. 

प्रते्यक घर्क खेळातून कृतीतून नाव न्यपूणट पद्धतीने योग्य प्रवतमानानुसार वशक ण्यासाठी 

आ श्यक उपक्रमांचे वनयोजन करण्यात आले.  

या न ोपक्रमामुळे व ज्ञान व र्षयातील वनयम   संकल्पना व द्यार्थ्ाांना उत्तम रीतीने स्पष्ट होतील 

असा न ोपक्रम कताट म्हणून मला व श्वास आहे. 

1. उपक्रमपू ट स्वथथतीचे वनरीक्षण - उपक्रम सुरू करण्यापू ी व द्यार्थ्ाांची पू ट चाचणी घेऊन 

त्यामधे्य त्यांना वमळालेले गुणांची नोदं करण्यात आली त्या रून असे आढळले की बऱ्याच 

व द्यार्थ्ाांच्या  ैज्ञावनक संकल्पना स्पष्ट झालेल्या  नाहीत. 

2. संबंवित व्यक्तीशी चचाट - व द्यार्थ्ाांच्या पू ट चाचणी र वमळालेल्या गुणांबाबत शाळेच्या 

मुख्याध्यावपका सव ता घुले मॅडम यांच्याशी सव स्तर चचाट करून त्यांना न ोपक्रम व र्षयी 

असणारे माझे मत सांवगतले त्यांनीही माझ्या र व श्वास दाख ून मला या सगळ्ांमधे्य साथ  

वदली. या वश ाय शाळेतील स ट सहकारी वशक्षक, तसेच गवणत वशवक्षका योवगता सोन णे 

मॅडम यांनीही मला या कायाटत सहकायट केले. 

3. व द्याथी संख्या : शैक्षवणक  र्षट 2022 23 या र्षी माझ्या शाळेत असलेल्या इयत्ता न  ीच्या 

 गाटचा पर् 160 आहे या न ोपक्रमास प्रायोवगक तत्त्वा र न  ीच्या 40 व द्यार्थ्ाांची 

यादृस्विक पद्धतीने वन ड करण्यात आली.  

4. अभ्यासक्रमाची मयाटदा : इयत्ता न  ीच्या व द्यार्थ्ाांसाठी हा न ोपक्रम राब ायचा असल्याने 

दहा ीची शालांत परीके्षची तयारी हा मुख्य उिेश समोर ठे ून तसेच व ज्ञानातील व व ि 

संकल्पनांचा दैनंवदन जी नात उपयोग होण्यासाठी न  ीच्या   दहा ीच्या अभ्यासक्रमातील 
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संकल्पना घेऊन हा न ोपक्रम तयार करण्यात आला अभ्यास  ेळेत पूणट करण्याचे  लक्ष्य 

असल्यामुळे व द्यार्थ्ाांची बौस्वद्धक क्षमता लक्षात घेऊन व ज्ञान व र्षयातील व व ि संकल्पनांची 

त्यांना मावहती होणे आ श्यक आहे म्हणून न ोपक्रम सादर करताना व ज्ञान व र्षयातील 

न  ी साठी महत्त्वाच्या काही संकल्पनांचा समा ेश करण्यात आला.  

5. न ोपक्रमाची व्याप्ती   मयाटदा : सदरचा न ोपक्रम ठाणे वजल्ह्यातील न ी मंुबई 

महानगरपावलका शाळा क्रमांक 112 करा े येथील इयत्ता न  ीत असणाऱ्या सन 2022 23 

या शैक्षवणक  र्षाटतील  40 व द्यार्थ्ाांसाठी मयाटवदत आहे. 

6.  न ोपक्रमाची काला िी :  

         सदर न ोपक्रम सन 2022 23 या शैक्षवणक  र्षाटसाठी राब ण्यात आला असून सुट्टी 

 गळून 1 जुलै 2022 ते 31 वडसेंबर 2022 या पाच मवहन्याच्या काला िीत न ी मंुबई 

महानगरपावलका शाळा क्रमांक 112 करा े येथील न  ीच्या  गाटसाठी व ज्ञान व र्षयाची गोडी 

वनमाटण करण्यासाठी राबव ण्यात आला. 

7. न ोपक्रमासाठी लागणारे सावहत्य :  

खेळातून वशकूया व ज्ञान हा न ोपक्रम घेण्याचे ठरले आवण मी न  ी  गाटसाठी 

आ श्यक घर्क संकल्पना यांचा अभ्यास करून त्या घर्कांनुसार  ेग ेगळी शैक्षवणक सावहत्य 

  कृतीयुक्त खेळ तयार केले. यामधे्य मूलद्रव्यांची संज्ञा, ना , अनुअंक असणारे काडट, सूत्र   

संकल्पना असणारे काडट पररपाठातील वचने्ह आवण त्यांचे ना  यांचे जोड्या ला णारे काडट व ज्ञान 

व र्षयातील व व ि कोडी वलवहलेले काडट वचत्रकोडे संग्रह र्र ेनचे डबे जोडा, अन्नसाखळी, योग्य 

र्ोपली वन डा,  गीकरण करण्यासाठी आ श्यक शोि ला ा, संकल्पना, कारणे अशाप्रकारे 

व ज्ञान व र्षयातील व व ि संकल्पना दशट णारी काडट तयार करून त्यांच्याद्वारे खेळ तयार 

करण्यात आले. 
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यासाठी इयत्ता न  ी अभ्यासक्रमात अंतिूटत व ज्ञान घर्कांचा अभ्यास करून त्यांच्या 

दृढीकरणासाठी व व ि नाव न्यपूणट उपक्रमांचे वनयोजन कौशल्यपूणटररत्या करण्यात आले. 

न ोपक्रम पूणट करण्यासाठी कृतीयुक्त खेळ   तयार करण्याचे ठर ले त्यासाठी आ श्यक जुन्या 

 यांच्या पुठ्यापासून काडटबोडट तयार करण्यात आले जे व व ि पाकळ्ा आवण फुले यांच्या 

आकारांमधे्य, व व ि खेळांची सािने यांच्या आकारांमधे्य तयार करण्यात आले. यामधे्य ना ांची 

जोडगाडी, जोडीदार शोिा, बॅच वजंका, शब्दांशी खेळूया, साद प्रवतसाद, व ज्ञान सम्रार् सम्राज्ञी, 

वमत्र   शतू्र अशा प्रकारचे खेळ तयार करण्यात आले   व ज्ञानातील व व ि संकल्पनांचे या 

खेळांमधे्य  गीकरण करण्यात आले. यावश ाय इंर्रनेर्चा  ापर करून व व ि ऑनलाईन खेळ 

तयार करण्यात आले.  ेबसाईर्च्या माध्यमातून wordwall या  ेबसाईर् र काही  ैज्ञावनक 

संकल्पना  र आिाररत खेळ तयार करण्यात आले जे व द्यार्थ्ाांना खूपच आ डीचे होते 
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माझ्या नवोपक्रमाची नाणवन्यता : 

1)  हा उपक्रम माझ्या शाळेत प्रथमच राबव ण्यात आला. 

2)  व ज्ञानातील प्रते्यक घर्कांचा सहिाग घेण्यात आला. 

3)  प्रते्यक घर्क शैक्षवणक सावहत्य  ापरून सरा  करून घेण्यात आला.व व ि ऑनलाइन 

खेळ तयार करण्यात आले. 

4)  प्रते्यक व ज्ञान व र्षयक घर्कांचे खेळ, कृती   नाव न्यपूणट उपक्रमातून दृढीकरण केले. 

यातून वमळणारे ज्ञान हे वचरंतर राहते या तत्त्वा र हा न ोपक्रम आिाररत आहे. 

5)  या न ोपक्रमात व द्यार्थ्ाांच्या कृतीला   ियं अध्ययनाला िरपूर  ा  आहे. 

6) हा न ोपक्रम व ज्ञान व र्षयक वनयम   संकल्पना स्पष्ट होण्यासाठी दैनंवदन जी नात त्याचा 

 ापर करण्यासाठी   गुण त्ता  ाढीसाठी अवतशय उपयुक्त आहे. 
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नवोपक्रम वेळापत्रक : 

“खेळातून णशकूया णवज्ञान” या उपक्रमासाठी इयत्ता न  ी साठी व ज्ञान व र्षयाच्या 

अभ्यासक्रमात अंतिूटत घर्क, वनयम   संकल्पना स्पष्ट होण्यासाठी वनयोजन करण्यात आले. 

उपक्रमांच्या वनयोजनामुळे अंमलबजा णी उत्तमरीतीने पार पडेल  असा मला व श्वास आहे. 

अनुक्रमांक मवहना घर्क 

1 जुलै रसायनशास्त्र – मूलद्रवे्य, संयुजा, इलेक्टर ॉन संरुपण, 

आम्ल,आम्लारी, रेणु सु्तमान 

2 ऑगस्ट िौवतकशास्त्र – व द्युतिारा,चाल,  ेग, त्वरण, गती, 

कायट, ऊजाट, व द्युतघर्,  

3 सप्टेंबर जी शास्त्र – पररसंथथा, अन्नसाखळी, मान ी शरीर 

रचना, 

4 ऑक्टोबर िौवतकशास्त्र – प्रकाश, ध्वनी, संबंवित घर्क, 

5 नोव्हेंबर पयाट रण : पपयाट रणीय व्य थथापन, रोगप्रसार, 

प्रवतबंि, घनकचरा व्य थथापन, 

6 वडसेंबर आपत्ती व्य थथापन, उपयोगी   उपद्र ी सूक्ष्मजी , 

अ काश संशोिन,दुबीण, उपग्रह इत्यादी. 
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नवोपक्रमाची कायापद्धती : 

“खेळातून वशकूया व ज्ञान” या न ोपक्रमाचे वनयोजन केल्याप्रमाणे व ज्ञान व र्षयातील संकल्पना 

 र आिाररत प्रते्यक मवहन्याच्या सुरु ातीला त्या खेळाचे सावहत्य तयार करण्यात आले 

आठ ड्यातून ठराव क दोन ते तीन तावसका या न ोपक्रमासाठी व द्यार्थ्ाांना  ापरण्यात आल्या. 

व द्यार्थ्ाांचे त्या - त्या  ेळी गर् तयार करून त्या गर्ानुसार त्यांना खेळ समजा ून सांगण्यात आला 

  प्रत्यक्ष कायट ाही  केली.  

 

अ) पूवास्थितीची णनरीक्षिे व नोदंी – 

न ोपक्रमाची सुरु ात करताना व द्यार्थ्ाांचे पू टज्ञान वकती आहे हे पडताळणे आ श्यक होते. 

यासाठी पू टज्ञाना र आिाररत पू ट चाचणी घेऊन त्याची पडताळणी करण्यात आली त्यामधे्य 

खाली वनरीक्षणे  नोदं ली. यासाठी व ज्ञानातील संकल्पना  र आिाररत एक पू ट चाचणी तयार 

करण्यात आली   व द्यार्थ्ाांकडून ती सोड ून घेण्यात आली त्या चाचणीचा वनकाल खाली तक्त्यात 

नोदंव ला आहे या रून असे वनदशटनास आले की व द्यार्थ्ाांमधे्य बऱ्याच संकल्पना अजूनही स्पष्ट 

झालेल्या नाहीत. 
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पूर्व चाचणी निकाल पत्रक 
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ब)       प्रर्त्क्ष कायावाही  कृतीयुक्त खेळ – 

णनरीक्षि आणि नोदंी - 

1. पाकळ्ा आवण फुले : यामधे्य िातू आवण अिातू मूलद्रव्यांची ना े आवण संज्ञा वलवहलेली 

पाकळ्ा तयार करण्यात आल्या त्या योग्य फुलाला जोडणे   फुल पूणट करणे असा खेळ 

खेळण्यात आला त्यामुळे व द्याथी िातू आवण अिातू मूलद्रव्यांचे  गीकरण करायला वशकले. 

2. वमत्र   शतू्र : दोन व संगत गोष्टी जसे आम्ल, आम्लारी, उपद्र ी आवण वनरूपद्र ी सूक्ष्मजी  

अशा दोन व रोिी गर्ांमिील फरक ओळखण्यासाठी या खेळाचा उपयोग  झाला. 

3. जोडीदार शोिा - यामधे्य मूलद्रव्याची संयुजा इलेक्टर ॉन संरूपण, त्याची संज्ञा तसेच एखादी 

संकल्पना त्याचे एकक असे काडट तयार करण्यात आले आवण त्या काडटमिून योग्य जोडीदार 

शोिून त्यांच्या योग्य जोड्या ला णे हा खेळ खेळण्यात आला. 

4. ना ांची जोडगाडी - यामधे्य प्राण्यांची वचते्र   ना े तयार करण्यात आली अन्नसाखळी जुळणे 

अन्नजाळे तयार करणे अशा प्रकारे ना ांची जोड ाडी द्वारे रेले्वचे डबे जोडणे हा खेळ तयार 

करण्यात आला त्यामुळे व द्यार्थ्ाांना प्राथवमक वद्वतीय िक्षक स ोच्च िक्षक यातला फरक 

समजू लागला. 

5. खेळूया शब्दाशी : व ज्ञानातील एखादी संकल्पना घेऊन त्याच्याशी संबंवित स ट संकल्पना 

यांचा संबंि जोडणे. 

6. साद – प्रवतसाद :  या खेळामधे्य व द्यार्थ्ाांचे दोन गर् करण्यात आले. एखाद्या व द्यार्थ्ाटने 

एखाद्या वनयम सांवगतला की त्या वनयमा र आिाररत समोरच्या गर्ातील व द्यार्थ्ाांनी त्याचे 

उदाहरण सांगायचे यामुळे व द्यार्थ्ाांमधे्य वनयम   त्यांचे उदाहरणे यांचा एक दृढीकरणाचा 

संबंि वनमाटण होतो   ते कायमचे लक्षात राहते. 

7. योग्य जोडी जुळ ा : यामधे्य एखादी आकृती तयार करण्यात आली जसे मान ी हृदय, मान ी 

मेंदू ,यातील प्रते्यक िागाच्या ना ाचे काडट तयार करण्यात आले त्या आकृतीच्या समोर 
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प्रते्यक िागाच्या वठकाणी त्याचे ना  वचकर् ून जो गर् पवहल्यांदा तयार करेल तो गर् व जेता 

अशा प्रकारचा खेळ तयार करण्यात आला. 

8. ऑनलाईन खेळ : व ज्ञान व र्षयातील काही ऑनलाईन खेळ सुद्धा तयार करण्यात आले 

ज्यामधे्य एक गु्रपचा संच वदला जाईल त्याचे दोन गर्ात  गीकरण करणे आकृत्यांची योग्य 

ना े जुळ णे ,जोड्या ला णे, फरक ओळखणे वचत्रातील चुकीची गोष्ट ओळखणे अशा गेम 

चा समा ेश होता. 

9. बॅच वजंका : यामधे्य व ज्ञानातील पयाट रण व र्षय गोष्टी आपत्ती व्य थथापन प्रथमोपचार अशा 

व व ि व र्षयां र चचाटसत्र आयोवजत करून या चचाटसत्रामधे्य स ोतृ्कष्ट चचेमधे्य सहिाग 

दशट ेल अशा व द्यार्थ्ाटला बॅच देऊन व नर घोवर्षत करण्यात येईल. व व ि खेळांमधे्य व शेर्ष 

कामवगरी करणाऱ्या व द्यार्थ्ाटला वकं ा व द्यावथटनीला त्या आठ ड्याचा व जेता या ना ाने एक 

बॅच वदला. 

10. व ज्ञान सम्रार् / व ज्ञान साम्राज्ञी - प्रते्यक आठ ड्यामधे्य व ज्ञान व र्षयक कोडी तयार 

करण्यात आली त्या कोड्याचे योग्य उत्तर देणाऱ्या व द्यार्थ्ाटला व ज्ञान सम्रार् वकं ा व ज्ञान 

साम्राज्ञी हा वकताब देऊन त्याचे प्रोत्साहन  ाढ ण्यात आले त्यामुळे त्यांचे व ज्ञान व र्षयक 

कुतूहल जागरूक झाले आवण त्यांची व ज्ञानातील रुची   ाढली. 

11. एकांवकका/नाट्य रूपांतरण - आपत्ती व्य थथापन प्रथमोपचार   पयाट रण व र्षयक इतर 

संकल्पना समजून घेण्यासाठी प्रत्यक्ष कृती आ श्यक असते त्यासाठी त्यांना एकांवकका   

नाट्यरूपांतर करण्याची मुिा वदली प्रते्यकाने आपापल्या परीने त्याचे नाट्य रूपांतर केले 

त्यामुळे एकमेकांच्या संकल्पना प्रते्यकाला समजण्यास मदत झाली. 

12. योग्य र्ोपली वन डा - व ज्ञान व र्षयातील समाज गैरसमज अंिश्रद्धा वकं ा घनकचरा 

व्य थथापन यामिील योग्य आवण चुकीच्या गोष्टी यांचे काडट तयार करण्यात आले   ते योग्य 
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र्ोपलीत वन डून र्ाकण्याची संिी व द्यार्थ्ाांना देण्यात आली या खेळामुळे व द्यार्थ्ाांना योग्य 

अयोग्य गोष्टीचंा पडताळा घेता आला. 

13. व ज्ञानातील जादू - व ज्ञानातील काही गोष्टीचंा  ापर करून िोदूं बाबा सामान्य जनतेला 

फस त असतात त्याच  ेग ेगळ्ा जादू   त्यांच्या मागील  ैज्ञावनक कारणे व द्यार्थ्ाांना 

समजा ीत यासाठी व ज्ञानातील जादू हा एक खेळ ठे ण्यात आला ज्यामधे्य व द्यार्थ्ाांना 

 ेग ेगळे िोदूं बाबा कशाप्रकारे फस तात त्यातील काही प्रात्यवक्षके करून दाख ण्यात 

आली. 

14. प्रश्नमंजुर्षा - व द्यार्थ्ाांचे  ेग ेगळे पाच गर् करून त्यामधे्य व द्यार्थ्ाांनी एकमेकांना प्रश्न 

व चारायचे आवण एकमेकांच्या प्रश्नांची उत्तरे द्यायचे हा खेळ घेण्यात आला त्यामुळे 

व द्यार्थ्ाांनी सखोल व ज्ञानातील संकल्पनांचा अभ्यास केला   व ज्ञानाची आ ड होण्यास 

याची मदत झाली. 

खेळातून व ज्ञान वशक्षण यामधे्य व व ि ऑनलाइन आवण ऑफलाइन खेळ घेण्यात आले ज्याचा 

व द्यार्थ्ाांना खूप फायदा झाला व ज्ञान व र्षयाची आ डता वनमाटण झालीच पण त्यांच्या मनातील 

श्रद्धा   अंिश्रद्धा याचे त्यांना व्य स्वथथत  गीकरण करता आले. 

 

क) उपक्रम पूिा झाल्यावर णनरीक्षि आणि नोदंी –  

न ोपक्रम पूणट झाल्यानंतर त्याला उपक्रमाची यशिीता तपासून पाहण्यासाठी एक उत्तर चाचणी 

घेण्यात आली. त्या उत्तरा चाचणी रून न ोपक्रमाची यशिीता लक्षात येते. त्यामधे्य खाली 

वनरीक्षणे नोदंव ण्यात आली. 



 

 

- 19 - 

 

 

उत्तर चाचणी निकाल पत्रक 
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माझ्या नवोपक्रमाची यशस्वीता : 

“खेळातून णशकूया णवज्ञान” हा न ोपक्रम जी उविषे्ट डोळ्ासमोर ठे ून तयार करण्यात आला 

होता ते उविषे्ट साध्य झाल्याचा आनंद मला वमळाला. न ोपक्रमाचा वनयोवजत कायट ाही पूणट 

झाल्यानंतर व द्यार्थ्ाांमधे्य व ज्ञान व र्षयाची आ ड आवण उत्साह वदसत होता त्यातूनच 

न ोपक्रमाची यशिीता स्पष्ट होत होती. तरीही उत्तर चाचणी घेऊन न ोपक्रमाची यशस्विता 

पडताळण्यात आली     त्याचा पररणाम पावहल्यानंतर न ोपक्रम यशिी झाल्याचे जाण ले. पू ट 

चाचणीमधे्य व द्यार्थ्ाांमधे्य जी व ज्ञान व र्षयातील िीती होती ती उत्तर चाचणीनंतर त्यांच्या व ज्ञान 

व र्षयातील आ डीमधे्य रूपांतरीत झाली याचे खूप समािान  ार्ते. व द्याथी   पालकांचे 

अविप्राय हे न ोपक्रम संदिाटत खूपच संतोर्ष जनक होते. पालकांनी पालक सिेमधे्य न ोपक्रम 

संदिाटची यशस्विता  णटन केली. उत्तर चाचणी घेतल्यानंतर त्याचा  ाढता आलेख हा 

न ोपक्रमाची यशिीता दशट त होता. मुख्याध्यापक   स ट वशक्षकांकडूनही या न ोपक्रमाचे 

कौतुक झाले. न ोपक्रम घेण्याच्या सुरु ातीची व द्यार्थ्ाांची व ज्ञानातील आ ड   न ोपक्रम पूणट 

झाल्यानंतर व द्यार्थ्ाांमधे्य घडून आलेला बदल हा स ट न ोपक्रमाची यशस्विता दशट त होता. 
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आलेख 1 : णवद्यार्थ्ाांचा पूवा चाचिी व उत्तर चाचिीचे रु्ि दशाविारा आलेख 
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मुख्याध्यापकांचा अणिप्राय 
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पालकांचा अणिप्राय 
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नवोपक्रमातील काही क्षिणचते्र : 

णवद्यार्थ्ाांच्या कृतीयुक्त खेळातील काही क्षिणचते्र 
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आपत्ती व्यवथिापन व प्रिमोपचार यावर चचाासत्र करिारे णवद्यािी 
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ऑनलाइन पद्धतीने तयार केलेले काही खेळ 
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णवद्यार्थ्ाांनी स्वणवचारातून तयार केलेले काही णवज्ञानणवषयक मॉडेल 
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समारोप : 

“खेळातून वशकूया व ज्ञान” हा न ोपक्रम पूणट करत असताना खूप आनंद  ार्ला. व द्यार्थ्ाांना 

न ीन काहीतरी वशकायला वमळाले  याचा आनंद व द्यार्थ्ाांच्या   आम्हा वशक्षकांच्या चेहऱ्या र 

वदसत होता.न ोपक्रमामुळे व द्यार्थ्ाांना व ज्ञान व र्षयाची गोडी वनमाटण झाली.  ैज्ञावनक दृवष्टकोन 

वनमाटण झाला. याचे न ोपक्रम कताट म्हणून मला समािान  ार्ते. व द्यार्थ्ाांमधे्य झालेला बदल 

पाहून पालकांनीही प्रवतवक्रया व्यक्त केल्या. त्यांनाही या न ोपक्रमामुळे व द्यार्थ्ाांमधे्य झालेला 

बदल योग्य   फायदेशीर  ार्ला. 

या न ोपक्रमासाठी प्रोत्सावहत करणाऱ्या, मागटदशटक न ी मंुबई महानगरपावलकेच्या व स्तार 

अविकारी श्रीम. मािुरी नारखेडे मॅडम, आमच्या शाळेच्या मुख्याध्यावपका सौ. सव ता घुले मॅडम 

तसेच माझे सहकारी वशक्षक यांचे मनः पू टक आिार. 
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संकेतस्थळ:  
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3.  https://wordwall.net/resource/34370690 
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6.  https://youtu.be/so11gVbc6nY?si=8E5GTdHUubSTXWJW 

7.   https://youtu.be/xIuAbGk2OOY?si=gQ4zrKsQcwxa8QJJ 
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प्रमािपत्र 
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प्रणतज्ञापत्र 

 


